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*x/ Ritmo 2021 surgid como

proceso pedagdgico del curso
: Lt Programacidn para Arte, de la Universidad
‘ . Nacional de Colombia, a 1nicios del 2020.

LN contexto de pandemia y de movilizacidén s

requirio de ejercicios que permitieran c

. estudiantes seguir con su proceso de aprends:

avanzar en . ..
contenidos. Por lo ‘.' ettt '.‘
tanto, las formas * ‘.' "‘ .,
geométricas S S
obtenidas
en Processin
recordaban
a la pelicul
centenaria,
pionera del cine °, ’,‘ ‘.' ,'
abstracto, Rhythmus °*, ‘. et
21, de Hans Richter '+, . et ) N

L]
" oy g gm®

»  (1921) y esto motivéd
a que sus escenas fueran recreadas en clase a

. * homenaje. Este proyecto retoma esta premisa, pero

* *
. « emula, sino que lleva las experimentac-

. * s . ’ .
. estéticas del corto dadaista a un nuevo nive
* ’ . . 7
. donde el «cdédigo de programacién es
* N .
. la materia por esculpir

de nuestros dias.x/ Lt

= [2];



* “*/ ELl postulado

ycial prototiho audiovisual obtenido. rimer

. ’ -
\ los . lugar, encontramos una tecnologi medios

especifica: él cinematégrafo hace cien afios y Tlos

zaje sin
. . coémputo
- : en la \actualidad. En
: . segundo estd Tla

. abstracci as formas
- : «absolutas en| Richter vy
: - las capas| de abstracciones
. : linglistiqas ac¢tuales que
' . permiten | que |[un cdédigo
: . escrito ecutado en
. ; una silicio.
: . Finalmen esde una
. 5 perspectijva histérica,
2 : el vinculo

antecedentes notables como el tela acquard
del sig}b XIX o el computador pringigenig Z1 de
los afios 1930, se problematiza de nuefo en

L2
.dn caso sencillo como
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y una pieza editorial tipo

sostiene en sus manos. T

son bl os de manera

a osibillidades estétig

cadall medi especifico.
deinvestigacion-

transcodifticacién del sof
prototipo, esta vez episte




0S
(\ectad
s
R\ /* El corto abstracto
o que se produjo en este proyecto

o
659 de 1investigacidén-creacién se denomina
é§ prototipo y refleja una légica mas afin al
N software como artefacto creativo, el cual
nunca esta terminado y evoluciona en una serie de

N7

versiones ‘1incrementales.
Adicional a lo anterior,
la cultura de las redes se
refleja en todo el proyecto
no solo como -instrumento o
plataforma para que el
proceso se lleve a cabo,
si no en la estructura de

una red de a,—tef.a
Ctos

la obra producida. As7,
Ritmo 2021 es mas que un
corto abstracto
experimental obtenido a partir de Processing,
es wuna red de artefactos mediaticos
interconectados que giran alrededor
de esta pieza audiovisual. */
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/* En esta red, la idea de una obra monolitica
y con una narrativa unificada es reemplazada
por artefactos «como la pieza audiovisual
central, ponencias, conferencias, articulos
académicos, posibles aplicaciones para moéviles
y una pieza editorial tipo fanzine, como la que
sostiene en sus manos. Todos estos artefactos

on bl1 s de manera abierta, aprovechando

S sibi@dades estéticas y narrativas de

cada [@mediojl especifico. De esta manera, el
de

o nvestigacidén-creacién aprovecha la
transcoditicacién del software y ofrece otro
prototipo, esta vez epistemoldégico: una especie
de narrativa transmedia donde cada artefacto
sugiere a los demds y revela una parte de todo
el proceso, el cual se completa al recorrer
todos los artefactos. x/
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El fanzine como experimento de
divulgacién académica [] = {

/* Desde el principio, el proyecto Ritmo 2021 concibid una
pieza editorial experimental para comunicar sus
resultados. Si bien el corto audiovisual constituye el
nicleo del proyecto, como se ha descrito, también es la
excusa para tejer una red de artefactos, tales como
ponencias y articulos académicos, que son el vehiculo
normal para la comunicacidén de resultados de proyectos de
investigacién, los cuales privilegian un discurso escrito
dirigido a pares académicos. Sin embargo, dentro de la
postura abierta del grupo </espam>, se proponen otras
formas de divulgacion para un publico por fuera de 1la
academia que jueguen con la materialidad del texto
impreso. Por esta razoén, se decidid usar un dispositivo
inspirado en la libertad de las publicaciones
contraculturales tipo fanzine. x/
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/* Estas paginas componen una especie de fanzine
académico. Por coherencia conceptual, la publicaciodn
fue diseflada en software libre, mostrando las
posibilidades de estas herramientas. Como directriz
grafica, el universo geométrico del corto audiovisual
y la estética del cddigo de programacidén son usados.
Finalmente, y como apuesta editorial, otra
tecnologia, la risografia, provee los colores que
superan la tension entre lo analogo y digital para
constituir una plataforma de experimentaciodn
editorial. En este sentido, esta publicacién opera
como mecanismo de divulgacidén académica y también
como pieza en si misma, permitiendo atisbar nuevos
horizontes donde las artes aporten a la diversidad de
un ecosistema de comunicacidon cientifica y creativa
mas rico y abierto. *x/
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/*Impreso en la maquina Riso del Centro
de Divulgacién y Medios, Facultad de
Artes - Universidad Nacional de
Colombia (sede Bogotd).x/
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/*Para la composicidén se :
usaron las tipografias: :

Source Code Pro y
Ubuntu Mono Maquetado
el software libre Scribusx/
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Riso+ es una coleccién de
publicaciones experimentales que
trazan redes entre fefmatos,
contenidos y materialidades. De las
publicaciones grises a la escala de
grises,Riso+ busca ofrecer un

talkér/laboratorio para extender el
ejercicio editorial mas alla de las
convenciones de la divulgacién
académica impresa tradicional. En
Riso+,™wpa tecnologia de
reproduccion facilita un_eficuentro
de técnicas, habjlidades y errores
que promueve la_efivexsidad de
saberes y pgécCticas indiSejplinares
en la comunidad universitaria Jla
sogi#€dad en general.

Centro de Divulgacidon y Medios, Facultad d&\Artes.
Universidad Nacional de Colombia, sede Bogota.
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